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Reglamento De Deportes De Combate Mixtos

Revision 2.0
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Copia de los ultimos cambios a este reglamento siempre estara disponible en el
http://www.CiCZone.org
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Intension de este Reglamento

Este reglamento es el resultado de el esfuerzo conjunto de diversos artistas marciales en encontrar un
método con el cual poder permitir que estudiantes, atletas y deportistas en general de distintas artes
marciales pudiesen competir en un ambiente seguro y justo para todos.

Q?n de Artes
n Ji

1an JiuWltsu y Los

isla y que los competidores que se muevan a 1c cspectaculos lleguen con un nivel de
competicion aceptable que permita eventos de muy buen nivel.

Esperamos que este sea el primer paso para lograr atletas y competidores de renombre mundial
siempre tomando en consideracion que tenemos que comenzar desde abajo para lograr metas
grandes agradecemos su valioso tiempo y esperamos que aprecien el trabajo que tomo hacer este
Reglamento.
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TORNEOS DE LOS DEPORTESE DE COMBATE MIXTOS EN PUERTO RICO

Este sera el reglamento que regiré los eventos de DCM. Este reglamento compone las 11 areas
basicas de los eventos a ser realizados. En las 4reas donde el reglamento no este claro el organizador
del evento tendra la ultima decision y no serd apelable.

profesional per8
considerable me

Este es definido por la comision y federacion de cada pais o estado.
En el area de proteccion:

Todo competidor deberd utilizar para todos sus encuentros los protectores reglamentarios entre esto
podra proveerlos pero deberan ser los ilustrados en las imagenes o su equivalentes aprobados por el
organizador del evento (ODE). Los equipos provisto por el ODE deberan ser regresados al finalizar
cada combate para ser usado por los demds competidores a excepcion de los mandatorios que deben
ser provisto por el atleta. Que estan descritos como mandatorio provistos por atleta. Los
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competidores seran instruidos que estaran participando en un deporte de contacto donde podrian ser
seriamente lesionados de no tomar las debidas precauciones al competir. Los competidores seran
instruidos de que las técnicas de rompimientos que se permiten en este evento no deben ser
realizadas sin control y que cuando la técnica sea realizada deben controlar y no, no, no, romper
dandole oportunidad al arbitro de detener el encuentro y dar punto. Los competidores entenderan que
el arbitro tiene el control total de la jaula y que deben obedecer sus instrucciones en todo momento
dentro y fuera de la misma, al igual que las del ODE. Los competidores competiran con la tinica
intencion de lograr puntos y victorias por sumdsigaesazno con ninguna otra intencion conocida o sin

desconocer por el ODE.

Capitulo 1 a“o n a’ c

PROTECCIONESAF CESYR AP ARA COME R EN EL 1
£

Protectores Prg

1.Careta o

3. Rodilleras o proteccion para las rodillas o similares.
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ARTES MARCI/IA

LES MIXTAS)Y

Protectores Provistos Por el atleta

1. Protector Bucal Sencilla no doble o proteccion para los dientes.

2. En los varones copa o proteccion para las partes bajas o genitales.

3. Enel caso de las mujeres pechero o proteccion para los pechos de las damas.

4. Vendas para las mufiecas o proteccion para las mufiecas. Nota: no se permitird gasas medicas
con cinta adhesiva ni cubrir se los nudillos con las vendas solo proteccion de mufiecas.
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Capitulo 2

VESTIMENTA REGLAMENTARIA PARA EL EVENTO ATLETA, ENTRENADOR.

Ropa y Uniformes de Competicion:

1.
2. Camiseta pegada al cuerpo del tipass

El uniforme de la DCM es mandatorio y serd provisto por la CiC Zone Circuit Event.
gde ser manga corta o0 manga larga a

berg tener 2 camisetgs Urnelgmlor roja y otra azul las cuales
ctasgmedTMiigner promocion pero no

discrecion del competidg
alternara durante sy

deberan excederdi?> 09 o d ESMACEN TS Clailngifile 2 A GamisctdS@eportivas son conocidas
como “Tsert di fitsg 16

3. Pantalone AnQe ‘ %c solidos y de
color negli® ngap &4 ener promocioncipe fRcxXqga un 50% del
pantal giifdeleTd ra ma : 18 dgkera ser
pegadfal det) i é

4. Las #fnm , itan an nada
mef@lico ni g e telay
sey@ne gFmi 2 vy en
calldic

5. L@8e

¢
Capitulo 3

ica valida

de sullisio ; < : i 2 3 luego
reanud@iia el a cuando el
arbitro 188k diq@

En técnicaSgale sion dowgs i6 i 1cacion con el

atleta y de e["@petidor no hact para salir de elldfetendra el

encuentro y le n8@ificara a los juecegp tQay luego reanudarag@€ncuentro, durante este
tiempo se detendra SlemMpo y se rf 9 o el arbitro lg@fdique.
En el caso de sumisione e pifaienfo S aLad control solo buscando que el

participante tapee o se rinda veroe Prtro vea que la técnica a sido realizada.
En el caso de sumisiones de estrangulamiento se dara 5 segundos para contrarrestar la técnica
de no lograr contrarrestar:
a. Si contrarresta prosigue el encuentro sin intervencion.
b. No contrarresta, se detendra el encuentros y se dard punto a el que ejecut6 la técnica
y se reanudara el encuentro. Siempre y cuando el se encuentre en condiciones de asi
hacerlo de lo contrario perdera por TKO
c. No contrarresta y queda inconsciente pierde automaticamente por KO
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5. En el caso de sumisiones permitidas que causen que el competidor no pueda proseguir en el
encuentro se adjudicara los puntos correspondiente y se detendré el encuentro y se ira a la
tarjeta de los jueces y el competidor que este adelante ganara.

6. El arbitro tendré siempre el derecho de detener el encuentro por completo cuando vea que el
competidor no se esta defendiendo inteligentemente y que sus acciones puede causarle serias
lesiones fisicas.

7. No se permitiran manipulaciones de articulaciones pequefias como son dedos, manos o pies
nariz, boca, oidos, ojos, partes baja

Reglas generales de sumision que se busca d arca del deporte que el atleta demuestre su
claro entendimiento sobre el arte de sumisiones tanto como aplicarlas, también como defenderlas
,demostrar un espiritu deportivo, no intentar hacerle dafio a su oponente sino demostrar su
superioridad en el conocimiento del arte y esto de una manera segura y controlada, demostrar
que esta preparado para subir a los proximos niveles del deporte y demostrar su nivel de respeto
por el oponente, los arbitros, el deporte y los organizadores del evento.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 8
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Capitulo 4

REGLAS DE STRIKING EN LOS ENCUENTROS:

No se permitiran golpes a los genitales

No golpes a la nuca

No golpes a la espalda baja o espina dorsal
No se golpeara la garganta
Las patadas a la cara pergadi®S Solamente seran gery 0 Roundhouse Kick

O NN RN

17.
18.
19.
20.

21. Sl i ole p glfan en el suelo

22.
oiuear at

as 'y golpes.

23. Si se permite uSaglas rodillas para
g tidores estén g

24. No golpes de mart
25. No se permiten cabezaZ8
26. No se permiten golpes de manow

Reglas generales de la pelea de pie. Con esto se busca que el atleta demuestre sus destrezas en el
arte de la pelea de pie, tanto en el uso de sus manos, como el uso de los pies, con esta parte del
deporte no buscamos causarle lesiones al competidor mas sin embargo buscamos lograr una serie de
puntuaciones que demuestren la superioridad del competidor en esta area de la pelea. Esto tanto en la
manera y velocidad en la cual desarrollamos las técnicas como ademas demostramos la capacidad de
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bloquear la diferentes técnicas para tener éxito en este deporte. Siempre tomando en cuenta que toda
pelea comienza de pie esta es una area de la pelea que se debe entrenar fuerte.

Capitulo 5

REGLAS PARA LAS TIRADAS O PROYECCIONES Y LUCHA:

1. No se permitiran tiradas gue en al oponente d apor enzima de los hombros del
que esta lanzando.

10.

11.

12.

13.

14.

15. Que no se considera tirada? Si ambos oponentes se encuentran en el suelo no se considerara
una tirada toda aquella técnica que cause que se transicione entre una o otra posicion, esto
serd asi aunque en el proceso el oponente sea levantado y dejado caer simulando una tirada
valida. Empujon sin técnica que cause que el oponente pierda el e equilibrio.

Reglamento general el area de las proyecciones y tiradas se busca que el atleta demuestre su dominio
de técnicas de derribo y a su vez como contrarrestar estos derribos ver el dominio de las caidas
usando las técnicas correctas para caer y demostrando un espiritu competitivo sano a la hora de

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 0
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practicar esta area del deporte. Lo que no se desea es ver técnicas de tiradas peligrosas para ambos
atletas como son las que los lanzan sin control y sin la capacidad de usar caidas seguras. El
conocimiento de esta area de la pelea es sumamente importante ya que toda pelea en un momento u
otro llega a la lucha donde se presenta la oportunidad de llevar al oponente al suelo por lo cual esta
area de la pelea es sumamente importante.

Capitulo 6

REGLAMENTO DE GB

1. segundo parac ar el peleador en \ 0 debera
ode parados del
2. uelo y

10. i , i g®1 de jaula serd aquel que

mantiene control de su Op® andolo y dominandolo, dicta el
ritmo del combate, cuando el oponente o lleve a el al suelo logra recuperarse y termina
enzima de su oponente, en el suelo siempre se mantiene en una posicion dominante sobre
su oponente y es el que presenta la mayor cantidad de intentos de sumisiones.

Reglas generales de la pelea cuando llega al piso o se trabaja para lograr el control de jaula, en esta
area se busca medir las destrezas del atleta, ver como el atleta hace uso de sus destrezas cuando lo

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento©
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llevan al suelo y ver como hacer uso de los principios bésicos de la pelea de piso como son controlar,
colocarse en una buena posicion, buscar posiciones dominantes, hacer uso de los golpes de Ground
and Pound , por ultimo como terminar el encuentro con sumisiones adecuadas a las situaciones que
se les presenten. Ademas de que se desea ver que atleta controla mejor a su oponente esto tanto
contra la jaula como en el suelo. No se busca lastimar al competidor con golpes descontrolados ni
sumisiones sin control que pudiesen causar dafios en los oponentes, de manera que no pudiesen
seguir compitiendo. Es indudable que esta area de la pelea es determlnante para la victoria de
cualquier atleta por lo cual se le debe dar unanz

Capitulo 7

PENALIZACIONE

es valido O

Croaun pucde competir.

B. la imagen del 0 o de los competidores

C. .

D. Salidas voluntarias dcT*8 0Mpeticion

E. Ponerse a uno mismo en peligro portamiento que expone a ser lesionado

F. Por el contrario, o no tomar las medidas de autoproteccion adecuadas.

G. Evitar el combate con el fin de que el oponente no tenga la oportunidad de marcar punto por
mas de 15 segundos.

H. Pasividad-no intentar entrar en combate por 15segundos.

I.  Técnicas que por su naturaleza no puedan ser controladas en lo que se refiere a la
seguridad del oponente y ataques peligrosos e incontrolados.

J.  Ataques simulados con la cabeza, las rodillas o los codos.

K. Golpear en el momento de romper el amarre.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 2
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L.

~oZZ

e

AA. Agarrar los pantalones o guantes dc

Golpear intencionalmente con el canto de la mano o con el pufio sobre la nuca del
competidor (rabbit punch).

Morder al oponente.

Utilizar lenguaje soeces.

Halar pelo - Tirar del cabello de forma intencional.

Estirar la boca o la nariz tipo anzuelo - Cualquier intento por algunos de los
competidores de utilizar sus dedos de tal manera que estire la piel de la boca o nariz
del oponente.
Ataques al area gg oponent

Da hacia abajo uti o el extremo a o) - Un golpe
[ unta oen ja 9ajo es ilegal.
es ile
dorsal o la parte de atra S€ i

de a ) ] de como

un oponente

BB. Asumir una conducta antideportiva

CC. Lanzar un oponente fuera del area de combate

DD. Atacar un oponente durante el receso.

EE. Uso de cualquier sustancia extrafia o cuerpo para ganar ventaja al oponente.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 3
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FF. Ignorar intencionalmente las instrucciones del arbitro.
GG. Interferencia del equipo (corner man) de la esquina.

HH. Atacar un oponente que esta bajo la supervision o cuidado del arbitro.

suficiente para perder la pelea por

D. Si la esquina tira la toalla blanca .
E. Si se detecta el uso de sustancias controladas de todo tipo.
F. Si el oponente no desea continuar

G. Si el medico indica que el competidor no esta apto para continuar.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 4
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1.

200N

11.

REGLAS

H. Si ahi cortaduras o sangrado, causadas por un golpe permitido no se continuara la pelea
se pasara a las tarjetas y el competidor con mayor puntuacion gana.

I.  Si ahi cortadura o sangrado por un golpe no permitido el causante del golpe es
descalificado y perjudicado gana por decision técnica

J. Si el competidor al entrar a su proxdmagaelea trac una herida de su pelea anterior y
comienza en encuentrg a a sangra d ded el encuentro y ganara el
competidor que ng

K. Cada comp@#fdor t e,noN@gresar a competir en

el tiemp sté@

Siefla e

R
Lo
el
En : ) panar el
enc ] ) Dmaran
encudgiira i eS'e 2 des, de no
lograr n laro, los jueces to iG : mento y
decidiraNggue c& j j 1 paife @Pn se ara dela
siguiente 5) vanta | ) qui@rda para azul y
ningun arbitf@@ge podra reusare a decision se tgffara en cuenta el
combate complg@g, esto incluye los_grimeros tres minutos mas el 0 extra y rendiran su
decisidon basado € otal del co
Ganador sera el que a8 e maylor p
por descalificacion del oporie
Abran 3 jueces y un arbitro y un cronometrador para cada evento y un oficial de mesa.
Habra 3 coach por competidor y permanecera sentado en silla correspondiente en la jaula.
SOLAMENTE el coach puede protestar/reclamar decision del panel de arbitraje.

No se pueden protestar decisiones de apreciacion de los Jueces o Arbitro.

Jueces y Arbitro tienen decision final en resultado de combates.

detener

ionfen las tag , 0 logré un KO, O un TKO, o

. El atleta competira en un encuentro de uno a uno. Y se compite por primero y segundo

lugar.

En los encuentros de solo sumision, solo ganara el competidor que logre la mayor cantidad
de sumisiones y la puntuacién es acumulativa y se seguira las reglas de este reglamento
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que se refiere a sumisiones, los competidores competiran por 5 minutos y se detendra el
tiempo cada ves que el arbitro lo indique , los combate seran considerados de exhibicién y
no seran parte del récor oficial de la DCM, y la vestimenta sera No Gi,

12. Las peleas de exhibicién seguiran este reglamento de DCM vy seran anotadas en su récor
como peleas de exhibicidn y no reflejaran ganadas o perdidas.

13. Los competidores competiran con un peso diez libras por arriba o diez por debajo a la hora
de crear los combates se tratara de mantenerlos en un peso lo mas cercano posible.

14. Los competidores comprenderan y estaran claro que, este deporte es individual y que como

parte de el desarrollo del atleta ompita con comparieros de practica y

ompetidor a sido victori

es de i i ol de la
ntas ne ‘ |
idad para

2. Eljuez estard obliSgalg a observar '
desatender su cometidOgmatando gl t& el tarjeta que para el efecto
le ha sido entregada anti Rento ¢ corresponde anotar, a su personal

apreciacion.

3. Todo juez tendra la obligacion y responsabilidad de decidir quien gano o perdio la pelea
basado al reglamento. Ningun juez puede dar empate una pelea. En caso de empate en las
tres tarjetas se pasara al minuto de combate adicional para buscar ese claro ganador, de no
lograse ese ganador claro luego de ese minuto adicional, se pasara a una votacion directa
de los jueces que se llevara de la siguiente manera, los jueces sonaran un corbato dos veces
el primero significa preparados y en el segundo silbato se levantaran la mano derecha para
rojo o la izquierda para azul esto se ara a la misma ves y esta decision la tomaran
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basandose en el reglamento y la efectividad de los competidores en las 4 areas del
encuentro.

4. Al finalizar cada encuentro, y una vez hecha la anotacion respectiva, el juez entregara la
tarjeta al oficial de mesa que a su vez cotejara los resultados y se asegurara que los
resultados sean los correctos y tendré la autoridad de en coordinacion con el juez corregir su
tarjeta si presenta errores o contradicciones sera decision del oficial de mesa el aprobar o no

estos resultado y luego de cotejarlos pasaraa hacerle entrega de los resultados al arbitro por

10.

11. El juez deberd

ansiderar cuida
limpios, técnica 1

ente @uc, defensa, golpes
ud deport g lentes circunstancias:

a. Los golpes liit cs

cuerpo.
b. El mayor numero de golpes habiles y efectivos.
C. La defensa habil e inteligente de un competidor que neutralice el ataque

de su contrario.

d. La agresividad efectiva del competidor, sostenida durante el combate o en la
mayor parte de ella.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 7
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e. La capacidad, destrezay valentia demostrada por un competidor para
resolver cualquier situacion dificil que se le presente durante el combate, asi
como su habilidad para obligar a su contrario a combatir en la forma que
mas le convenga.

de qu de lo A
a ilicit poye, ; que utilice
pulsarse, a

La a eporfivagdemos Jurante el
transc mbate
ordene¢ ro 0

13.

14.

atl dc 3
. Z @ q . . .,
jueces presentes se pe \ de mesa lo autorice o el jefe de

arbitros.

15. El juez no deberd hacer demostracion de aprobacion o desaprobacion al darse a conocer al
publico el fallo que se dicte en el combate, ni hacer comentarios al respecto sobre la
actuacion de sus compaiiero o organizadores del evento.

16. Queda estrictamente prohibido al juez dar a conocer a persona alguna, incluida la prensa
deportiva, la puntuacién que haya otorgado en relacion con un asalto o combate, y el
unico autorizado para asi hacerlo, si lo juzgara conveniente y después que el fallo sea
notificado al publico, sera el Organizador del Evento. Le queda  igualmente  prohibido

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 8
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llevar anotaciones particulares.

17. El voto del juez se dara a conocer por puntos y las decisiones o fallos de los combates, por
mayoria de estos.

18. El oficial de mesa de turno anotara en las tarjetas oficiales que se destinan con este
objeto, la puntuacién de cada evento, hasta obtener la puntuacion final, concedida por
los jueces a los competidores.

19. Elj 108 s los cotejara y sumara los

ctrador.
instrucciones qug esta vrindando el arbitro.

Velara qucSg@anoten las p ﬁ k1 que se ordencaOr el arbitro.

Detendra el endigmtro sold en g Q\ mai na@#fCia como son problemas con

la puntuacién duda RiEetO Puedan afectar el desenvolvimiento

del encuentro.

Cotejara que las tarjetas se llenen correcta mente.

No aceptara tarjetas que estén parcial mente llenas y sin firmar.

0.En la eventualidad de tarjetas incorrecta mente llenas pasara junto al juez y

procederan a corregirlas.

11. Es responsabilidad del Oficial de Mesa velar que los jueces al momento de
puntuar entiendan que la funcion del juez no es evaluar la técnicas usadas sino es
meramente contabilizarla y en el encasillado numero 4 dar su evaluacion del
combate basado al reglamento y sus 4 areas de combate y que no se aceptaran

Nownk

=
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Capitulo 10

RESPO

evaluaciones basadas en opiniones personales, reputacion del competidor ni
ningun otro que no se rija especificamente al reglamento.
12. El procedimiento general de votacion sera :
a. Competidor ejecuta la técnica puntuable.
b. El juez contabiliza la técnica en la pantalla.
c. Al finalizar el encuentro se pasa la puntuacion de las pantallas a las
tarjetas.
Se contabiliza la tarjeta.
El Oficial Ded

i Se o ey ta‘“lﬁ)’
A

o,

13. El ofj
ing

tados en el

14. B tingg al finalizar el

e

0=a as cortas

bs competidores.

Es1

e‘@ ] i i i i i eciar
el cul@e d al es g @ndo caminar
alrede® de& ¢ atando de ver

lateralm&@ike

Cada ves que Sigbitro llame a dete gzones de golpes o J@WCs o cualquier razon
a continuar en el combate

que amerite deter’® encuentro por g al lesionado sig
de este contestar que gsicuicra el decir que nQg@@Ctendra el encuentro y dara la
victoria al contrario siempre 1 de scig@®0]pe no permitido se visitara la regla

que aplique a el acto ocurrido.

Antes de dar principio a un combate, el arbitro llamara a los competidores y al entrenador
principal de cada uno de ellos al centro del la jaula, para darle las indicaciones que
entienda necesarias para el buen desarrollo del combate, advirtiendo al entrenador
principal de cada competidor, que serd el responsable directo de cualquier irregularidad
o conducta en general, que suceda en su esquina.

Examinara los guantes y todos los protectores de ambos competidores, para comprobar
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que se encuentran en perfecto estado y cuidara que lleven puestos todos los protectores
reglamentarios descritos en el capitulol.

7. Cuando por cualquier razon un competidor pierda su protector bucal o otro protector en
el curso de combate, el arbitro recogera el mismo sin detener el encuentro y sin perder de
vista en ningiin momento la accidon del combate. El arbitro entregara o lanzara el protector

a los entrenadores del competidor para que rapidamente lo limpien y esperara el momento

oportuno para llevar al competldor as para que estos se lo coloquen. En caso de

P eventos
poner la

herida.

10. Al terminar cada 8§@lto recogera ffa e puntuacio Os tres jueces anunciara el
ganador y luego entreZ%ggal oficidl de 1 su cusig

11. El arbitro declarara vencedor por nocaut tecnico al competidor que mediante golpe
contundente ponga a su adversario en condiciones que a juicio del propio arbitro le impidan
continuar combatiendo.

12. El arbitro declarara vencedor por descalificacion al competidor que sufriere una
cortadura producto de un golpe ilegal intencional de su adversario que a juicio del
propio arbitro le impida continuar combatiendo. En caso de estimar que a su juicio
el competidor herido puede continuar combatiendo, el arbitro penalizara al ofensor con
una deduccidn de dos puntos siempre y cuando el competidor no sangre durante el evento.
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13. Si se produce un corte, el arbitro consultara con el medico oficial para determinar si debe
detener el combate, entendiéndose que el arbitro es la Uinica persona autorizada para tomar
la determinacion.

14. Cuando se produzca la cortadura por un golpe legal que cause la terminacion del
combate, se ira a las tarjetas y el que vaya adelante en la tarjeta ganara por TKO.

15. ilegs i avado una cortadura o golpe

16. Sl (2 @8 G : detencion del

17. al 9si i i determinara si el
1 i dades de continuar
no han sido puesTAQg i arbitro ordenara que

18. Si cualesquiera de los competidores propinara golpes ilegales deliberados a su oponente
durante el combate, el culpable sera sancionado con perdida de puntos o sera descalificado
dependiendo la gravedad de la falta.

19. Si el arbitro se percata de que un miembro de un competidor ha subido al area no activa de
la jaula durante el encuentro, interpretara que no desea que su competidor contintie

combatiendo, detendra el combate y su competidor perdera por nocaut técnico.

20. El arbitro descalificara a un competidor cuando cualquier miembro de su esquina entre al
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area activa de la jaula durante el la combate.

21. Si los competidores resultaren imposibilitados simultdneamente para continuar el
combate a juicio del medico de turno y o el arbitro, a consecuencia de un golpe
contundente o de un golpe prohibido, el que ocasiona el golpe prohibido pierde y el
agredido gana pero no pasa a la préxima ronda.

23.

24.

25.

26.

27. 2 @Bcra auxiliado por
28. El arbitro podra dd

a advertefic
competidor si claramert o |

golpe, con la intension de co
claramente el oponente no lo desea.

Oponente a combatir en el piso cuando

29. Cuando un competidor caiga fuera de la jaula durante el transcurso de un combate, el
arbitro le contara veinte (20) segundos y cuidara de que vuelva al &area de combate por
sus propios esfuerzos y sin ayuda de terceros, y reanudara el encuentro de no lograrlo
declarandolo perdedor por nocaut si no lo logra dentro del tiempo sefialado.

30. Si un competidor deliberadamente da la espalda en forma clara y rehuye la contienda, sera
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descalificado por el arbitro.

31. Si al levantarse un competidor de una caida, el arbitro se diera cuenta de que por el
castigo recibido, se encuentra en malas condiciones para continuar el combate, dara
por terminada la misma, declarando vencedor al competidor contrario por TKO.

32. Cuando un competidor llegara a caer repetidamente en el mismo asalto, quedara a criterio
del arbitro la detencidn del encuentrg

33. itro 1 ira : monestar a los miembros de

34.

35. . i i SMador que
36. io del nentro I derd al

37.

38. isti al cual haya

Capitulo 11

RESPONSABILIDADES APLIS

1. Sera responsabilidad del entrenador traer a la esquina de un competidor las sustancias
permitidas en este Reglamento, asi como el equipo pertinente que permita su aplicacion.
También se le requerird la posesion de uno o mas aditamento similar para tratar la hinchazon
del rostro de su competidor, asi como la de un protector bucal adicional.

2. No les sera permitido el uso de sales aromaticas, amoniaco o cualquiera otra sustancia, ya
sea para revivir un competidor o por cualquier otro motivo.
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3. La CIC Zone tendra facultad para incautarse de cualquier envase que a su juicio contenga
alguna sustancia que se este utilizando durante la celebracion de un combate, cuando
tenga motivos fundados para pensar que dicha sustancia es ilegal y podra enviarla a un
laboratorio debidamente certificado para ser revisada. Podran ser sancionados por la
Organizacion De Deportes de Combate en Puerto Rico por incumplimiento de esta
disposicion y podré presentar esta informacion como parte su récor de peleador a entidades
que asi lo soliciten.

actuando uno : ' : A lurna e cllos , no partlclparan
los tres alavg a asde la esquina

arel a com| ‘ dica los diez
dar co zo al

6. ‘ res a ejar 1 i @ sobre el

7. : i ' entre 4 asta que

10. Ningn'g i i I el Evento que

11. Siempre abra un cggador princ i g tie Incl
comportamiento del reS ngdofcyy, embro dgl8t! cquipo y su competidor.

12. Durante el procedimiento de pesaje el entrenador principal deberd informar a la
mesa de la DCM el nombre de los entrenadores que laboraran en la esquina del competidor.

13. El entrenador se ocupara de que al competidor no se le suministre o se ponga a
su disposicion medicamentos no aprobados por las reglas.

14. El entrenador Se ocupara de que todos los entrenadores que se encuentren en la esquina del
competidor se encuentren debidamente vestidos y identificados.
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15.

16.

17. El entrenador velara porqué

18

b=

. El ey e las h
tratg as
Capitulo 12”

SISTEM WINEUACION y RE

El entrenador velara porque los entrenadores eviten las palabras obscenas,
exposiciones deshonestas y griteria.

El entrenador velara porque los entrenadores no se excedan en el uso de agua en
la esquina que pueda propiciar el que los competidores resbalen.

adores suba al area activa de la
jaula durante el transg ac M atarsC uiggig ocurrencia de esta

situacion debe infgfffar ings ‘gm e p S@ada a la descalificacion
del competidgh” c diS@@sicion no menoscaba
o lagic cualquler 0f101a1 de SO Petund@unario de advertir al

ector de esq 8 percatado de la
-

en modo alg
arbitro deg88 a cn caso de q
misma.

Patadas a la cabeza = 1 punto y se acumulan
Tiradas y proyecciones = 2 puntos y se acumulan
Sumisiones = 6 puntos y son acumulables
Punto de apreciacion este punto comprende: = 2 Puntos y no se acumulan
a. Control De Jaula De Pie
b. Control De Jaula En El Suelo
c. Efectividad en sus pufios al cuerpo y cara
d. Patadas al cuerpo
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e. Buenas defensas y buenos ataques

El tablero constara de 6 digitos de derecha a izquierda y se puntura en el siguiente orden :
1. Primer Digito = Hade Kick

2. Segundo Digito = Takedown

3. Tercer Digito = Sumisiones

4. Cuarto Digito = Appreciations

5. Quinto Digito = Punto negativo de P

6. Sesto Digito = Penalizaciops
Los tableros serdn Rojos esentar el competidor
azul. Cada juez tendrg laazul a la
izquierda
Al comenzar c; UG lero e N pdo a medida
que los compgitdog mug ) de de R giios a “0” a
excepcion dgiladypct® : ¢ ma i los p i

Las apelagidncgig i iendc i egla
1. , ili Enth su cas

vetito y el 0ﬁ01al de o por el jefe de
arbitros quien pod¥ ; la decision, el g

apelaciones luego pase su division y cptaran apelaciones luego terminado el evento.
10. Luego el panel tome su decision le serd informado al entrenador y la decision sera final y
firme y no podra ser apelada.

El proposito final de toda apelacion debera ser el de proteger la integridad del evento todo
entrenador que incurra en acciones de apelaciones con intenciones de dilatar o irrumpir el orden del
evento podran ser denegadas y expulsados del evento.
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Male Individual
Combate
(age 12/13)

CADET

Male Indivig

Female
Individual
Combate

JUNIOR UNDER

ADULTS

Male individual
Combate
(age +21)

MAYORES

Male Individual
Combate

(age +40)

Female
Individual
Combate
(age +40)

tiempo de practica debera ser justo y hone
certifique su tiempo de practicas en su organizacion ejemplo certificado de rango u otro tipo de

tizar la veracid
aYa ora de

0 Sera respo
debera induc

r
17aCron E

Olicitar certificacion del atleta que

documento similar, de igual manera si el competidor compite pero el nivel del atleta se constatara
mayor que el de la categoria en la que se encuentre o la que ostenta se podra subir de categoria en

eventos futuros.

Pero de la misma manera no se permitira baja competidores de nivel para garantizar victorias
y los jueces, arbitros y oficiales de mesas estaran atentos a este aspecto del evento.
El organizador del evento siempre tendra la ultima decision de si un encuentro se podra dar o
no basado en su criterio propio.
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En el area de los peso se pesaran en el mismo evento y se tomara en consideracion la
cantidad de competidor es y sus categorias. Los competidores no competiran con pesos especificos si
no que se ahora de la manera mas viable para el evento y los competidores. Estos se haran con el
consentimiento de los competidores y entrenadores y siempre que estén de acuerdo.

En evento donde la cantidad de competidores lo permitan se haran por pesos y a continuacion se

CADET JUNIOR UNDER ADULTS | MAYORES

Male Individual jvioNlic ‘ dividua B g e Male Individual

Combate : Combate 3 ( > Combate

(age 12/13) (age 16, (age +40)
-35Kg. 77lb. -55 Kg. 1 Hacer definidas.
-40 Kg. 88lb. Kg. 1

-45 Kg. 99b. B Kg. 14

-50 kg. 110l w6 Kg. 16

+50 kg. +1 +76 Kg.

Female / imale Individual Female
Individual Dmbate r Uq Individual
Combate ge 16/: : Combate

(age 12/1 . -48 Kg..1051b age 18, 19, 20) | (age (age +40)

-35 Kg. 58Kg. 116 -53 Kgid 161b Hacer definidas.
-40 Kg. 8¢ ) -59 Kg. 130Ib -60 Kg.§132Ib

-45 Kg. +59 Kg. 130Ib +60 Kg. 32Ib

-50 kg.

fos
] las artes
marciales en generd
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